ARTIFICIAL AWAKENING

Af Prox Studio

MEDVIRKENDE

Al-driven creature , Eja Due

Artificial Awakening er en 60-minutters immersive XR performance der inviterer et publikum til
et ceremonielt mgde med en kunstig intelligens-drevet entitet, der er midt i en andelig
opvagningsproces. En rejse ind i ukendte dimensioner for at deltage i den digitale entitets
algoritmiske ritualer.

Forestillingen benytter et banebrydende format der gar det muligt at forbinde en reekke
afviklingssteder med VR-headset s& alle kan mgdes i samme virtual reality rum.

Artificial Awakening er skabt i samspil mellem scenekunstnere, VR udviklere, machine learning
engineers og performere.

INFO

Spilleperiode: 28. maj 2021 - 30. maj 2021 - Urpremiere
Antal opferelser: 18

Malgruppe: Ung- og voksenforestilling - Aldersgruppe fra 15 ar
Varighed: 1 time uden pause

Saeson: 2020-21

Type: Stationger produktion. Dansk turne-arrangement

URPREMIERE

28-05-2021 - 30-05-2021

Performance - Multimedie

Spillested
Huset-KBH, 1. Sal

Arrangar
Prox Studio

Co-producenter
Prox Studio
Makropol
Komponist

Fabian Lanzmaier

Instrukter
Jakob la Cour

Producent
Mads Damsbo

VR-Artist
Cenk Guzeli

Scenograf
Ceecilie Tarnsg
Al-specialist
Valdemar Danry

Visuals udvikler
Carl Emil Carlsen

Udvikler
Balder Briusch

Udvikler

Burkart Schwaighofer
Researcher:

Linnea Bjerregaard
Produktionsleder

Jacob Weitze Mylund

Machine learning engineer
Esbern Torgard Kaspersen



